Red Enlaces — Ministerio de Educacién

Guia: Isometrias en el computador
Traslaciones en el Plano (Geogebra)

Descripcion
Las acciones que se presentan en esta guia tiemenpropoésito que usted trabaje isometrias usaindo

computador. Para ello esta disponible el softw@eofebra”. Se le guiara para que usted, usando este
programa, pueda construir isometrias en el computad

Recursos

= Software “GEOGEBRA” = ~olre

Qué es una traslacion

En Geogebra abra el archivo wetaslada Mov.html (se encuentra en la carpeta “Applets Guia
Traslacion Geogebra”) Observe la figura animadallarel poligoncABCD es trasladado segun el vector
u. La imagen corresponde al poligghidB’ C' D'. ¢ Qué caracteriza a una traslacion en el plano?

Acciones ' F

1. En la parte inferior hay urtzarra de control
(asociada a la variable m) para mover la figura. g 4
Con el mouse mueva esta barra de izquierda a
derecha y viceversa. ¢, Qué observa?

2. Con el mouse posiciénese en el extremo superio | e
del vector y con el botén izquierdo presionado
haga variar su direccion y magnitud. ¢ Qué | a
observa? ]

3. Con el mouse mueva cualquier vértice de la figur
inicial en diferentes direcciones. ¢ Qué observa?

Material elaborado por el Centro Comenius de la Waisidad de Santiago 1



Red Enlaces — Ministerio de Educacién

Construccion de una traslacion paso a paso

1. Unavez abierto Geogebra, vaya al menu 1]

superior y en “Archivo” busque la opcion b
“Grabar” y guarde este trabajo con un p
nombre y en una ubicacién que recuerde. N B i
Por ejemploTraslada.ggb.La extension / ‘\.
“.ggb” corresponde al formato en que el /1l

software guarda los archivos. / \\

2. Enlaventana geométrica seleccione la ;’ 4 \
. / H \

herramienta “Poligono - y construya f \

un tridngulo ABC como el de la figura. / /_-.--/'c

Para ello marque en el plano cartesiano J '_,_,/} ]

cada punto, asegurandose de terminar en el -

mismo punto donde partié para cerrar el L 0 i i i

poligono. Luego con la herramienta “ * ’ z ¢ ° "

',_..-'

“Vector entre dos puntos -7 trace un

vector con un sentido y direccion

determinado. En la figura el vector es u y

estéa definido entre los puntos D y E.

3. Note que en el lado izquierdo de la i Ohbjetos libres
pantalla (ventana algebraica) aparecee] @ A=(3,3)
detalle de los objetos i E::';’,I?
“Libres”,“Dependientes” y “Auxiliares”. | 3 D=(3.9
Aqui se sefialan claramentelas | L. 3 E=(9,6)
coordenadas de los puntos que definen el 4 Objetos dependientes
triangulo y las coordenadas del vector. A 4 A =(3,0)
medida que realice méas construcciones - : E::g 52’}
este espacio se ird llenandoconmas | i 3 P=145

objetos. 3 P =145
----- 3 a=7.62
----- 3 a' =762
----- @ h=539
----- @ b'=539
----- P c=5.30
----- P c'=530
..... ) u= {ﬁ, _3)

1 Chjetos Auxiliares

Seleccione la herramienta “Recta paralela”

S

— ytrace por cada vértice del triangulo
una recta paralela al vector, tal como se
muestra en la figura. Para ello solo debe
marcar con el mouse el vértice y el vector.
Inmediatamente se creara la recta.
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Determine ahora la distancia del vector

c

Para ello en el menud superior seleccione la

“m
herramienta “Distancia* y luego
marque los puntos extremos del vector.
la figura D y E. En la ventana algebraics
aparecera esta distancia con una letra.
el ejemplo g y la distancia asociada.

..... O og=6.71
En b (G u={6, -3
) [ 1 Ohjetos Auxiliares
=n

Ahora se necesita copiar la distancia de
vector u en cada recta a partir de los

vértices del triangulo. Para ello seleccio
la herramienta “Circulo por centro y radi

" @ y trace una circunferencia con

centro en “B” y radio el tamafio del vect
en este caso “g". Para ello marque con
mouse el vértice y luego en el casillero
gue aparecera en pantalla ingrese el rac

M Circulo por centro ¥ radio

Radio

ne Ig

Aplica | Cancela |

FEI ]

or,

el

Jio.

La interseccion entre larectay la
circunferencia sefiala un punto cuya
distancia al vértice B es la misma
magnitud del vector u.

8.

Con la herramienta “intersecciéx
marque el punto comun entre la
circunferencia y la recta que pasa por “E

3",
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9. El punto de interseccion es “I”. Con el
botén derecho del mouse seleccione la
opcion “renombrar”.

x"f \OE

/ Punto I: punto de intersecion h, d

Coordenadas Polares

v Expone ohjeta
v Expone rotulo
Activa Trazo
Ohjeto Auxliar
& Redefinir |
B campo de Entrada

/J Bora

mu Renombra

_ E Propiedades

10. Cambie la “I” por “B’ " para sefialar la X|
correspondencia daintos homoélogos R s [ B
e = =1« =]
Aplica | Cancela |
11. B’ esun vértice del triangulo trasladado

(imagen) segun el vector u.

12. Repita los pasos anteriores utilizando el
punto C y obtenga C’

o <
'\._‘4 Y |o " Ta e ,’9\.__ | |
\\ 2 /
= +d
.\\\ 4 /'//
\ I i -
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13. Repita los pasos anteriores utilizando el
punto Ay obtenga A’

14. Conla herramient,b’ Trace el nuevo
poligono por los vértices A", B' y C'.

15. Elimine las construcciones auxiliares,
activando la herramienta “Exponer/

]
Ocultar objeto’ “. Luego marque con
el mouse todas las construcciones que
desea ocultar y luego vuelva a activar la

herramienta “Desplaza” o “punter. b
para que las construcciones desaparezcan.

&
Con la herramient © puede hacer
aparecer u ocultar las construcciones
auxiliares cuando desee.
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16. Figuras sin las construcciones auxiliares.

17. Cambie el color de la figura trasladada
aplicando bot6n derecho sobre ella y luego
seleccionado propiedades.

18. En el sector de colores escoja alguno
distinto para diferenciar las figuras.

£ Eleccion de color

uesiras | HsE | RGE|

Triangulo Q: Triangulo A", B', C°

v Expone obhjeto
Expone rotulo
Objeto Auxiliar

& Redefinir
Campo de Entrada
/4 Borra

o Renombra

Fecienta:
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19. Finalmente se tiene al triangulo A’'B'C’ o
gue corresponde a la imagen trasladada del l
triangulo ABC, de acuerdo al vector u.

20. Grabe su trabajo.
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Construccion de una traslacion utilizando la hereata incorporada en el software.

1. Abra un nueva ventana en Geogebra y
grabela con otro nombre, por ejemplo,

traslada2.ggb
Vuelva a dibujar en la ventana geométrica

2.
un tridngulo ABC y un vector u.
El software trae incorporada la herramienta

3.
para realizar movimientos rigidos en el
plano (transformaciones isométricas), por lo
que la traslacién de una figura se puede

realizar en pocos pasos.

4. Seleccione la herramienta “Traslada objeto

7
por vector” y luego con el mouse
marque el triangulo ABC.

5. Luego marque el vector u.

J‘I’riéngulu P: Triangulo A, B, T

ectoru: YectorD, E]
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6. Con lo realizado anteriormente, el software D
efectuard autométicamente la traslacion del ]
trianguloABC. La imagen sera el triangulo
A'B C'.

7. Grave su trabajo.

Cierre del trabajo

Una vez finalizado el trabajo sobre la traslaciéruda figura en el plano, le pedimos que respanda |
siguientes preguntas:

1. ¢En cuanto se desplaza la figura trasladada, &specejemplo cual es la distancia entre losioést
del poligono inicial y los de la imagen?

2. ¢Cual es el sentido y direccion del desplazamiento?
3. ¢Como es la imagen con respecto a la figura inemtuanto a perimetro y area?

4. Finalmente, ¢qué elementos caracterizan a unadi@s?
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